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JOYSTICK
ONLY

Press the SHIFT key and the RUN/STOP key simultansously. When £
loading is complete press FIRE BUTTON fo start. /
INTERNATIONAL KARATE + TM is o development of the

original IK game the main exira feature being that there are .iree

fighting men on the screen at once. and five in PAUSE model).

There are 17 diferent moves that can be made, ol confrolled by the i
joystick, and with praciice all these moves can be executed smoothly F
in a flowing fight sequence without the man pausing momentarily in

the sianding stance.

Every 3rdround there is a bonus round, where the player has fo use a

small hand-held shield to deflect balls bouncing towards him from all !
angles.

OPTION SELECTION

FIRE, Joystick port 2

Ifin demo mode, start a one-player game
FIRE, Joystick port 1

Itin demo mode, start a two-player game
3]

One player against two computer men

[ X]

Two players against one computer man. (These controls work ot all
fimes, and so can be used fo quit the current maich)
5

Tum music on or off

Tum sound effects on or off

SHIFT and 1/2/3/4/5

Vary speed of play (1 is fust, 3 normal, 5 dow)

RUN/STOP

Pause mode (during fight round only). Press RUN/STOP a second fime
r:coninuﬁheﬁght

Change the colours of the refledied sunset #h

The white jacketed fighter is conirolled by Joystick Port 2, while in
two-player games, the red-jacketed fighter is confrolled by Joystick
Port 1.

FIRE BUTTON NOT PRESSED
JUMP UP
REVERSE FACE FRONT FACE
PUNCH TURN AROUND PUNCH
WALK BACKWARDS WALK
(ORBLOCK) FORWARDS
CROUCHING
STOMACH PUMCH SHIN KICK
FOOTSWEEP KICK
FIRE BUTTON PRESSED
FLYING LEAP KICK
DOUBLE FACE HEAD BUTT
KICK
BACK FLIP STOMACH KICK
REVERSE FACE
KICK/TURN HIGH FACE
AROUND KICK
REVERSE
FOOTSWEEP/TURN
AROUND

The objectis tofight on for solong as possible. As the score builds up,
you are awarded one of six belt colours, the highest being the black
bel.

LADEN
Die SHIFT - und die RUN/STOP - Tasten gleichzeitig driicken.

SPIELOPTIONEN
FEUER, Joystick in AnschluB 1
Im Demo-Modus: 1 Spieler Version starfen




FEUER, Joystick in AnschluB 2

Im Demo-Modus: 2 Spieler Version starten
3}

1 Mensch gegen 2 Computergegner

3

2 Spieler gegen 1 omputergegner (Diese Tasten sind stefs
funktionsfihig und kinnen folglich zum abbrechen des laufenden

Kampfs dienen)
5

Musik ein/aus
F7

Toneffekte ein/ous

1/2/3/4/5

Spieltempo (1 ist schnell, 3 normal, 5 langsam)

RUN/STOP

Pause (nur in Kampfrunde) zum Weiter machen ein zweites Mal
driicken

*
Farben des Sonnenuntergangs ndem.
Der weifl gekleidete Kampfer wird vom Joysfick in Steckplatz 2
gesfevert. In 2-Spieler Kampfen efolgt die Kontrolle des rotbehosten
Kampfers iber den Joystick im Steckplafz 1.
FEUERKNOPF NICHT GEDRUCKT

SPRUNG
GEGENSEITEN GERADER
FAUSTSTOSS FAUSTSTOSS
WENDUNG
SCHRITT SCHRT
ZURUCK NACHVORN
(BLOCKEN)
FAUSTOSS
AUS DER HOCKE SCHIENBEIN-
IN DEN MAGEN TRITT

FUSSGELENK-TRITT

FEUERKNOPF GEDRUCKT
SPRUNG

" DOPPELTER KOPFSTOSS

TRITTINS
GESICHT

RUCKWARTS FUSSTRITTIN
SALTO DEN MAGEN
ROCKWARTS HOHER TRITT ZUM
TRITTINS GESICHT
GESICHT/WENDEN

RUCKWARTS FUSSGELENK-TRITT

WENDUNG

Dos Ziel i, o lange wie mélich kampfichiig 2 beben. Bei
sechs Girtel zugesprochen, wobei der scharze natirich die hichste
Auszeichnungist.

CARICAMENTO
Premere il tasto MAIUSCOLE e il tasto RUN/STOP
confemporaneamente. Una volta terminato il caricamento, premereil
PULSANTE DI TIRO per niziareil ioco.
INTEKNATIONAL KARATE + TM ¢ unaa nuova versione del
gioco originale 1K; la differenza principale consiste nel fatto che
compaiono a video fre uomini in combatfimento alla volta (e ben
cingue nelo modo PAUSE),
Cisono 17 movimenti diversi a disposizione, tutf confrollati dal
ioysﬁd(dn,conmpg‘prmim,sipommosog\mmmnhe
I B e o 2

, gl
durante | sequenza dei movimenti.

Ogni terzo round ne viene dato uno exira, dove i giocatore deve
utiizzare uno piccolo scudo, che fiene in pugno, per deviare le palle
che gli vengono lanciate da tutte le direzion.

CARELLATA DELLE OPZIONI

TIRO, Joystick, porta 2

Nel modo demo, da inizio al gioco per un solo giocatore
TIRO, Joystick, porta 1

Nel modo demo, da inizio ol gioco per due giocatori

F

Un giocatore contro due robot

F3

Due giocatori contro un robot. (Questi dispositivi di controllo sono
sempre aftivi, e possono essere ufilizzati per abbandonare lincontro
in corso)

F5

Accende o spegne la musica

F7

Accende o spegne gli effeti sonori
MAIUSCOLE e 1/2/3/4/5

Varia la velocita del gioco (1 sta per veloce, 3 normale, 5 lenta)
RUN/STOP

Modo dipausa soltanto durante l round di combatfimento). Premere
;UN/STOP una seconda volta per confinuare il combattimento

Cambia i colori del tramonto riflesso.
Il contendente che indossa la fenuta bianca viene confrollato dol
joystick nella porta 2; nei giochi per mdue giocatori, il contendente
con latenuta rossa viene controllato dal joysfick nella porta 1.
PULSANTE DI TIRO NON PREMUTO
SALTO VERSO L'ALTO

PUGNO IN FACCIA PUGNO INFACCIA
ALLINDIETRO/GIRAVOLTA! FRONTALE

CAMMINO ALLINDI! CAMMINO IN
(OARRESTO) AVANTI

PUGNO NELLO STOMACO CALCIO
DA ACCOVACCIATO ALLE COSCE

CALCIO A GAMBA TESA

COL PULSANTE DI TIRO PREMUTO

CALCIO VOLANTE

DOPPO CALCIO TESTATA
INFACCIA

CAPRIOLA CALCIOALLO
ALLINDIENTRO STOMACO
CALCIO INFACCIA CALCIOALTO
ALLINDIETRO/ INFACCIA
GIRARSI

CALCIO ALLINDETRO
A GAMBA TESA/GIRARS!

L'obietfivo del gioco consiste nel combatere il piv alungo possibile.
Colfaumentare del punteggio, viene conferita una cinfura di colore
diverso; la pit ambita é la cinfura nera.
The Hit Squad,
P.0. Box 350,




